
Rejoignez les villes déjà présentes et 
DYNAMISEZ VOTRE PATRIMOINE !

S U I V E Z - N O U S  :

DYNAMISEZ ET FAITES DÉCOUVRIR 
VOTRE PATRIMOINE GRÂCE 

À L’APPLICATION CUBETRAIL !

Commencez 
votre expérience CUBETRAIL
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CUBETRAIL
L’APPLICATION MOBILE DU PATRIMOINE

*application disponible en français, allemand et anglais. 

Attirez des visiteurs, dynamisez votre ville 
et faites découvrir votre patrimoine.

Une ville, une commune ou 
une organisation touristique

Rendez vos balades plus interactives  
et découvrez des lieux remplis d’histoire.

Un touriste

Gagnez en visibilité, attirez du monde 
et vendez plus.

Un commerçant ou  
une entreprise locale

Soyez impliqué et revivez l’histoire  
de votre ville ou village.

Un habitant de la commune

Idéale pour explorer des lieux incontournables avec des expériences 
géotracking numériques. Entrez dans le monde du digital et faites 
vivre l’Histoire de votre ville à travers différents circuits touristiques 
et historiques à couper le souffle !
Une seule application* regroupant plusieurs destinations en Suisse.

Développez le commerce local

Avec CubeTrail, vous attirez davantage 
de visiteurs dans votre commune et 
contribuez activement à redynamiser votre 
centre-ville et le commerce local. 

Animez la visite

Présentez des jeux ludiques (quizz, 
puzzles) tout au long du parcours pour 
séduire les petits comme les grands et 
apprendre tout en s’amusant.

Reliez les visiteurs au tissu
économique 

Offrez la possibilité de réserver auprès des 
commerçants présents dans l’application 
et disposant d’un site de vente en ligne.

Valorisez votre territoire

Faites découvrir les lieux incontournables 
et le patrimoine de votre ville, grâce au 
parcours didactique.

Guidez grâce 
à la géolocalisation

L’application CubeTrail permet au visiteur 
d’être localisé sur la carte. Dès qu’il 
se rapproche d’un point d’intérêt, une 
information lui est envoyée.


